
एम4.1-आर4: एÜलȣकेशन ऑफ़ डॉट नेट टेÈनोलॉजी 
M4.1-R4: APPLICATION OF .NET TECHNOLOGY 

 

अवͬध: 03 घटें            अͬधकतम अकं: 100 
DURATION: 03 Hours                   MAXIMUM MARKS: 100 

 

ओएमआर शीट सं.:  

OMR Sheet No.: 

     

 

रोल नं.: 
Roll No.: 

        उƣर-पुिèतका स.ं: 
Answer Sheet No.: 

      

 

परȣ¢ाथȸ का नाम:        परȣ¢ाथȸ के हèता¢र: 
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परȣ¢ाͬथ[यɉ के ͧलए Ǔनदȶश:                                    Instructions for Candidate: 
कृपया Ĥæन-पिुèतका, ओएमआर शीट एव ंउƣर–पिुèतका मɅ Ǒदये गए Ǔनदȶशɉ 
को Úयान पवू[क पढ़Ʌ। 

Carefully read the instructions given on Question Paper, OMR Sheet 
and Answer Sheet. 

Ĥæन-पिुèतका ǑहÛदȣ एव ंअĒेंजी भाषा मɅ है। परȣ¢ाथȸ ͩकसी भी एक भाषा 
का चयन कर सकता है। (अथा[त, या तो ǑहÛदȣ या अĒेंजी) 

Question Paper is in Hindi and English language. Candidate can 
choose to answer in any one of the language (i.e., either Hindi or 
English) 

इस मॉɬयलू / पेपर के दो भाग हɇ। भाग एक मɅ चार Ĥæन और भाग दो मɅ 
पाँच Ĥæन हɇ । 

There are TWO PARTS in this Module / Paper. PART ONE contains 
FOUR questions and PART TWO contains FIVE questions. 

भाग एक “वकैिãपक” Ĥकार का है िजसके कुल अकं 40 हɇ  तथा भाग दो, 
“åयिÈतपरक” Ĥकार है और इसके कुल अकं 60 हɇ। 

PART ONE is Objective type and carries 40 Marks. PART TWO is 
subjective type and carries 60 Marks. 

भाग एक के उƣर, इस Ĥæन-पğ के साथ दȣ गई ओएमआर उƣर-पिुèतका 
पर, उसमɅ Ǒदये गए अनदेुशɉ के अनसुार हȣ Ǒदये जाने हɇ। भाग दो कȧ 
उƣर-पिुèतका मɅ भाग एक के उƣर नहȣं Ǒदये जाने चाǑहए। 

PART ONE is to be answered in the OMR ANSWER SHEET only, 
supplied with the question paper, as per the instructions contained 
therein. PART ONE is NOT to be answered in the answer book for 
PART TWO. 

भाग एक के ͧलए अͬधकतम समय सीमा एक घÖटा Ǔनधा[ǐरत कȧ गई है। 
भाग दो कȧ उƣर-पिुèतका, भाग एक कȧ उƣर-पिुèतका जमा कराने के 
पæचात दȣ जाएगी। तथाͪप, Ǔनधा[ǐरत एक घटें से पहले भाग एक परूा करने 
वाले परȣ¢ाथȸ भाग एक कȧ उƣर-पिुèतका Ǔनरȣ¢क को सɋपने के तुरंत बाद, 
भाग दो कȧ उƣर-पिुèतका ले सकते हɇ। 

Maximum time allotted for PART ONE is ONE HOUR. Answer book 
for PART TWO will be supplied at the table when the answer sheet 
for PART ONE is returned. However, candidates who complete 
PART ONE earlier than one hour, can collect the answer book for 
PART TWO immediately after handing over the answer sheet for 
PART ONE. 

परȣ¢ाथȸ, उपिèथǓत-पǒğका पर हèता¢र ͩकए ǒबना और अपनी  
उƣर-पिुèतका, Ǔनरȣ¢क को सɋपे ǒबना, परȣ¢ा हाल नहȣं छोड़ सकते हɇ। ऐसा 
नहȣ करने पर, परȣ¢ाथȸ को इस मॉɬयलू / पेपर मɅ अयोÊय घोͪषत कर 
Ǒदया जाएगा। 

Candidate cannot leave the examination hall / room without 
signing on the attendance sheet and handing over his Answer 
sheet to the invigilator. Failing in doing so, will amount to 
disqualification of Candidate in this Module / Paper. 

Ĥæन-पिुèतका को खोलने के Ǔनदȶश ͧमलने के पæचात एव ं उƣर ͧलखना 
आरàभ करने से पहले उàमीदवार यह जाँच कर सुǓनिæचत कर लɅ  ͩक 
Ĥæन-पिुèतका Ĥ×येक Ǻिçट से सपंणू[ है। 

After receiving the instruction to open the booklet and before 
answering the questions, the candidate should ensure that the 
Question booklet is complete in all respect. 

नोट:  यǑद ǑहÛदȣ सèंकरण मɅ कोई ğुǑट / ͪवसंगǓत पाई जाती है, तो उस अवèथा मɅ अĒेँजी संèकरण हȣ माÛय होगा । 

Note: In case of any discrepancy found in Hindi language, English version will be treated as final. 

______________________________________________________________ 
जब तक आपसे कहा न जाए, तब तक Ĥæन-पुिèतका न खोलɅ। 

DO NOT OPEN THE QUESTION BOOKLET UNTIL YOU ARE TOLD TO DO SO. 
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भाग एक / PART ONE 

(सभी Ĥæनɉ के उƣर दɅ / Answer all the questions) 

 

1. नीचे Ĥ×येक Ĥæन के उƣर के कई ͪवकãप Ǒदए गए हɇA 
एक सबसे उपयुÈत ͪवकãप चुनɅ और उसे Ĥæन पğ के 
साथ उपलÞध कराये गए “ओएमआर” उƣर Ĥğक मɅ, 
उसमɅ Ǒदए गए Ǔनदȶशɉ के अनुसार, दज[ करɅA  

Each question below gives a multiple choice of 
answers.  Choose the most appropriate one 
and enter in the “OMR” answer sheet supplied 
with the question paper, following instructions 
therein.    (1x10) 

 

1.1 डॉट नेट ĥेमवक[  का Ǔनàनͧलͨखत मɅ से कौन सा अंग 
Èलासेज का एÈसटेनसीबल सेट Ĥदान करता है िजसका 
Ĥयोग ͩकसी भी डॉट नेट अनुपालनकता[ ĤोĒाͧमगं 
लɇÊवेज ɮवारा ͩकया जा सकता? 

A) डॉट नेट Èलास लाइĦेरȣज  

B) सामाÛय लɇÊवेज रनटाइम  

C) कॉमन लɇÊवेज इंĥाèĚÈचर   

D) कॉàपोनेÛट ऑÞजेÈट मॉडल  

 Which of the following components of the .NET 
framework provide an extensible set of classes that 
can be used by any .NET compliant programming 
language? 

A) .NET class libraries 
B) Common Language Runtime 
C) Common Language Infrastructure 
D) Component Object Model 
 

1.2 Ǔनàनͧलͨखत मɅ से ͩकस डॉट नेट घटक का Ĥयोग 
मैनेÏड हȣप से Ĥयोग न ͩकये गए सÛदभɟ को हटाने के 
ͧलए ͩकया जा सकता है? 

A) कॉमन लɇÊवेज इंĥाèĚÈचर   

B) सीएलआर  

C) गाबȶज कलेÈटर  

D) Èलास लोडर  

 Which of the following .NET components can be 
used to remove unused references from the 
managed heap? 

A) Common Language Infrastructure 
B) CLR 
C) Garbage Collector 
D) Class Loader 
 
 
 
 
 
 
 

 

1.3 कोड जो कॉमन लɇÊवेज रनटाइम को लêय बनाता है, 
को ____के नाम से जाना जाता है  

A) अनमैनेÏड B) ͪवतǐरत  

C) लेगेसी  D) मैनेÏड कोड  

 Code that targets the Common Language Runtime 
is known as 

A) Unmanaged B) Distributed 
C) Legacy D) Managed Code 
 

1.4 Ǔनàनͧलͨखत मɅ से कौन सा डॉट नेट Ĥकार के वग[Đम 
का आधार है? 

A) ͧसèटम ऑÞजेÈट  B) ͧसèटम Ĥकार  

C) ͧसèटम आधार  D) ͧसèटम पैरɅट  

 Which of the following is the root of the .NET type 
hierarchy? 

A) System.Object B) System.Type 
C) System.Base D) System.Parent 
 

1.5 एक डेͧ लगेट के बारे मɅ Ǔनàनͧलͨखत ͪववरणɉ मɅ स े
कौन सा गलत है? 

A) एक एकल डेͧ लगेट एक से अͬधक ͪवͬध लाग ू कर 
सकता है. 

B) डेͧ लगेट साझा ͩकये जा सकत ेहɇ. 
C) डेͧ लगेट एक वãैयू Ĥकार है. 

D) डेͧ लगेट काय[ सूचकɉ के ͧलए टाइप-सेफ रैपस[ हɇ. 
 Which of the following statements is incorrect 

about a delegate? 
A) A single delegate can invoke more than one 

method. 
B) Delegates can be shared. 
C) Delegate is a value type. 
D) Delegates are type-safe wrappers for function 

pointers 
 

1.6 साझा असेàÞलȣज वहां सèंथाͪपत ͩकये जात े हɇ जहाँ 
______ होते हɇ? 

A) Ĥणालȣ असɅबलȣ कैश  

B) Êलोबल असɅबलȣ कैश  

C) मशीन असɅबलȣ कैश  

D) ͪवडंोज असɅबलȣ कैश  

 Shared assemblies are installed where? 
A) System Assembly Cache 
B) Global Assembly Cache 
C) Machine Assembly Cache 
D) Windows Assembly Cache 
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1.7 ऑÞजेÈट के जीवनकाल के दौरान Ǔनमा[ता को ͩकतनी 
बार बुलाया जा सकता है? 

A) िजतनी बार भी हम बुलाना चाहɅ   

B) केवल एक बार  

C) ͪवशाल èटूͫडयो डॉट नेट मɅ बनाई गई पǐरयोजना 
ͪवÛयास पर Ǔनभ[र है  

D) ऑÞजेÈट गाबȶज सĒंहण मɅ जाने से पहले ͩकतनी भी 
बार  

 How many times can a constructor be called during 
lifetime of the object? 

A) As many times as we call it. 
B) Only once. 
C) Depends upon a Project Setting made in Visual 

Studio .NET. 
D) Any number of times before the object gets 

garbage collected. 
 

1.8 यǑद एएसपी डॉट नेट का ͪवकासक एक सामाÛय èथान 
पर èटाइल कȧ सूचना Ǔनधा[ǐरत करता है, तो उस èथान 
को ____ कहत ेहɇ   

A) माèटर पेज   B) थीम (एएनएस) 
C) अनुकूलन   D) उपरोÈत मɅ से कोई नहȣं  

 If a developer of ASP.NET defines style 
information in a common location. Then 
that     location is called as 

A) Master Page  B) Theme (ANS) 
C) Customization  D) None of the Above 
 

1.9 यह अͧभपुिçट करने के ͧलए ͩक दो फȧãड समान हɇ, 
Ǔनàनͧलͨखत मɅ से ͩकस कÖĚोल का Ĥयोग ͩकया जाता 
है? 

A) रेगुलर एÈसĤेशन वेͧलडटेर  

B) कॉàपेयर वेͧलडटेर  

C) equals() ͪवͬध  

D) ǐरÈवायड[ फȧãड वेͧलडटेर  

 Which of the following control is used to validate 
that two fields are equal? 

A) RegularExpressionValidator 
B) CompareValidator 
C) equals() method 
D) RequiredFieldValidator 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

1.10 एडीओ डॉट नेट के Ǔनàनͧलͨखत मɅ से ͩकस ऑÞजेÈट 
मɅ एक या अͬधक डटेा टेबल हɇ? 

A) डटेा कनेÈशन  B) डटेा सेट  

C) डटेा एडाÜटर  D) डटेा रȣडर  

 Which of the following object of ADO .Net is having 
one or more data tables in it? 

A) DataConnection B) DataSet 
C) DataAdapter D) DataReader 
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2- नीचे Ǒदए गए Ĥ×येक ͪववरण या तो सहȣ या गलत हɇA  

 एक सबसे उपयुÈत ͪवकãप चुनɅ और उसे Ĥæन पğ के 
साथ उपलÞध कराये गए “ओएमआर” उƣर Ĥğक मɅ, 
उसमɅ Ǒदए गए Ǔनदȶशɉ के अनुसार, दज[ करɅA       

(1x10) 
 

2.1 काय[ ĤͩĐयाएं ͫडफ़ॉãट Ǿप मɅ साव[जǓनक हɇA 

2.2 काय[ ĤͩĐया वैãयू Ĥदान करती है जबͩक उप ĤͩĐयाएं 
åयवसाय कȧ ĤͩĐया के अनुसार वैãयू Ĥदान नहȣं कर 
सकतीA 

2.3 सीएलआर “मैनेÏड” एÜलȣकेशनɉ को चलाने के ͧलए 
सेवाएँ Ĥदान करता हैA 

2.4 डॉट नेट ĥेमवÈस[ ͪवडंोज-आधाǐरत एÜलȣकेशनɉ और 
वेब-आधाǐरत एÜलȣकेशनɉ के ͧलए अलग-अलग ĤोĒाͧमगं 
के मॉडãस उपलÞध कराता हैA   

2.5 एएसपी डॉट नेट बटन कÖĚोल से टेÈèट कȧ Ĥॉपटȹ 
समाÜत करने से एरर उ×पÛन होत ेहɇA 

2.6 आप ĤǓत ĤोजÈेट केवल एक Global.asax फाइल रख 
सकत ेहɇA 

2.7 एडीओ डॉट नेट मɅ डाटा रȣडर Èलास ͫडसकनेÈट मॉडल 
Ĥदान करता हैA 

2.8 माèटर पेज फाइल पर आपको कनेिÈटंग िèĚंग के ͧलए 
ͧलखना चाǑहए, ताͩक आप उसी एÜलȣकेशन के ͧलए इसे 
सभी वेब पेजɉ मɅ एÈसेस कर सकɅ A  

2.9 ExecuteNonQuery Sql कमांड Ǔनçपादन ताͧलका मɅ 
Ĥभाͪवत ǐरकॉड[ कȧ संÉया वापस लाती हैA 

2.10 इजपोèटबैक System.Web.UI.Page Èलास कȧ एक 
ͪवͬध हैA  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Each statement below is either TRUE or FALSE.  
Choose the most appropriate one and enter 
your choice in the “OMR” answer sheet 
supplied with the question paper, following 
instructions therein.               (1x10) 

 
2.1 Function procedures are public by default. 

2.2 Function procedure return values whereas sub 

procedures cannot return a value to the calling 

procedure. 

2.3 CLR provides services to run "managed" 

applications. 

2.4 .NET frameworks provide different programming 

models for Windows-based applications and  

Web-based applications. 

2.5 Eliminating Text property from ASP.NET Button 

control leads to error. 

2.6 You can have only one Global.asax file per project. 

2.7 DataReader class in ADO.NET provide disconnect 

model. 

2.8 Master page file you should write for the 

connection string, so that you can access it in all 

the web pages for the same application. 

2.9 ExecuteNonQuery SqlCommand execution returns 

the number of effected records in the table. 

2.10 IsPostBack is a method of System.Web.UI.Page 

class. 
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3- कॉलम X मɅ Ǒदए गए शÞदɉ और वाÈयɉ का ͧमलान कॉलम Y मɅ Ǒदए गए Ǔनकटतम सàबंͬधत अथ[ / शÞदɉ /वाÈयɉ 
से करɅA अपने ͪवकãप Ĥæन पğ के साथ Ǒदए गए “ओएमआर” उƣर पğक मɅ, उसमɅ Ǒदए गए अनुदेशɉ का पालन 
करते हुए, दज[ करɅA                                                                       
(1x10) 

 

     X     Y 
3.1 डाटा सेट  A. सभी लɇÊवेजेज डाटा Ĥकार के ͧलए सामाÛय ͪवͧशçटताएं Ĥदान करता हैA    

3.2 System.Data B. डटेा टेबãस का संĒह हैA 

3.3  कूकȧज  C. उपयोगकता[ अनुरोध èतर पर िèथǓत का Ĥबंध करना  

3.4 सीएलआर  D. फेͬचगं डटेा का रȣड ओनलȣ और फॉरवड[ ओनलȣ चैनल  

3.5  View Sate E. MSIL कोड को मैनेज कोड मɅ पǐरवǓत[त करनाA 

3.6  डाटा रȣडर  F. ADO.NET Èलासेज के ͧलए नाम का èथानA 

3.7  Web.config G. सेशन हɇडल करने के ͧलए फाइल, èटेट मैनेजमɅट के ͧलए ASP.NET के 
एÜलȣकेशन ऑÞजेÈटA 

3.8  सेशन  H. èटेट मैनेजमɅट हɇडल करना  

3.9 सीटȣएस  I. कनेÈशन िèĚंग और वेब एÜलȣकेशन के अÛय मानदंडɉ को समनुǾप बनाने के ͧलए 
एÈसएमएल  फॉमȶट फाइलA 

3.10 Global.asax J. मशीन पर Ǔनभ[र डटेा को समनǾुप बनाने के ͧलए Ĥयोग कȧ जाने वालȣ फाइल  

  K. अĤ×य¢ फȧãड के समान सेट Ĥबंधन तकनीक  

  L. डटेा बेस का सेट देखने के ͧलए  

  M. डटेा बेस कȧ सामाÛय ͪवͧशçटताएं समनुǾप बनानाA 
 

4. नीचे Ĥ×येक वाÈय मɅ नीच ेदȣ गई सूची से एक शÞद या वाÈय को ͧलखने के ͧलए ǐरÈत èथान हैA सबसे उपयुÈत 
ͪवकãप चुनɅ और उसे Ĥæन पğ के साथ Ǒदए गए “ओएमआर” उƣर Ĥğक मɅ, उसमɅ Ǒदए गए अनुदेशɉ के अनुसार, 
दज[ करɅ A               (1x10) 

  

A. जीएसी  B. ǐरÝलेÈसन  C. System.web.UI.Page 

D. करंट कãचर  E. सव[र-साइड कोड  F. .Asmx 

G. गाबȶज संĒहण  H. सीǐरयलाइज़ेसन  I. .Axctl 

J. ǐरपीटर  K. Fill( ) L. DataLoad( ) 

M. कूकȧज      
 

4.1 ___________ͪवडंोज फोãडर के अÛदर एक ͪवशेष उप-फोãडर है जो साझा डॉट नेट घटकɉ का सĒंह करता हैA 

4.2 ______ͪवशेषता यह दशा[ती है ͩक कैसे डॉट नेट ढांचा Ǒदनांक, मġुाएं, छंटाई और फॉमȶǑटगं मामलɉ का Ǔनपटान 
करता हैA 

4.3 शÞद ढंूढɅ : डॉट नेट ढांचा जो _________नामक तकनीक का Ĥयोग करके èवतः मेमोरȣ Ĥबंधन Ĥदान करता हैA 

4.4 ________ Ǔनयंğण िजसका कोई Ĥ×य¢ इंटरफ़ेस नहȣं है? 

4.5 डॉट नेट मɅ मेटाडटेा रȣͫडगं कȧ ĤͩĐया और उसकȧ ͪवषय वèतु के Ĥयोग को _______ कहा जाता है? 

4.6 कोड-ǒबहाइंड Èलास मɅ पाए गए कोड का Ĥकार ____________हैA   

4.7 कãपना कȧिजये ͩक एक डॉट नेट ĤोĒामर एक ऑÞजेÈट को बाइट कȧ एक धारा मɅ पǐरवǓत[त करना चाहता है, तब 
इस ĤͩĐया को ______कहा जायेगाA 

4.8 आपके सिृजत डटेा सेट को डटेा के साथ लोड करने के ͧलए _________आपको डटेा एडाÜटर कÖĚोल को काया[िÛवत 
करने कȧ अनुमǓत देता है? 

4.9 _______नेमèपेस  इंͬगत करता है ͩक वेब पेज डॉट नेट ĥेमवक[  Èलास वग[Đम से सàबंͬधत हैA  
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4.10 _________एक वेब उपयोगकता[ Ǔनयंğण फाइल का ͪवèतार हैA  

 
3. Match words and phrases in column X with the closest related meaning/ word(s)/phrase(s) in 

column Y.  Enter your selection in the “OMR” answer sheet supplied with the question paper, 
following instructions therein.                           (1x10) 

 
        X     Y 

3.1 Data Set A. Providing common features for all languages data type. 

3.2 System.Data B. Is a collection of Data Tables 

3.3  Cookies C. To manage state at user request level 

3.4 CLR D. Read only and Forward only channel of fetching data 

3.5  View Sate E. Convert MSIL Code to manage code. 

3.6  Data Reader F. Name space for ADO.NET classes 

3.7  Web.config G. File to handle Session, Application object of ASP.NET for state 
management. 

3.8  Session H. Handle state management 

3.9 CTS I. XML format file to configure connection string and other parameters of 
Web application. 

3.10 Global.asax J. File used to configure machine dependent data 

  K. Sate management technique similar to hidden field  
  L. To view Sate of database 

  M. Configuring common feature of database. 

    

 
 
4. Each statement below has a blank space to fit one of the word(s) or phrase(s) in the list below.  

Choose the most appropriate option, enter your choice in the “OMR” answer sheet supplied with 
the question paper, following instructions therein.                   (1x10) 

 
A. GAC B. Reflection C. System.web.UI.Page 

D. CurrentCulture E. Server-side code F. .Asmx 

G. Garbage Collection H. Serialization I. .Axctl 
J. Repeater K. Fill( ) L. DataLoad( ) 

M. Cookies     

 
4.1 ________ is a special subfolder within the windows folder that stores the shared .NET component. 

4.2 The ________ property affects how the .NET Framework handles dates, currencies, sorting and formatting 

issues. 

4.3 Find the term: The .NET framework which provides automatic memory management using a technique 

called ________. 

4.4 ________ control which does not have any visible interface? 

4.5 In .NET the operation of reading metadata and using its contents is known as ________? 

4.6 The type of code found in Code-Behind class is ________. 

4.7 Suppose a .NET programmer wants to convert an object into a stream of bytes then the process is called 

________. 

4.8 ________ do you invoke on the DataAdapter control to load your generated dataset with data? 

4.9 ________ Namespace does the Web page belong in the .NET Framework class hierarchy. 

4.10 ________ is the extension of a web user control file. 
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भाग दो / PART TWO 

¼ͩकÛहȣं चार Ĥæनɉ के उƣर दɅ/Answer any FOUR 

questions) 
 
5. 

a) डॉट नेट ĥेमवक[  कȧ संरचना तैयार करɅ और उसके 
ͪवͧभÛन अंगɉ कȧ ͪवèतार मɅ åयाÉया करɅA डॉट नेट 
ĥेमवक[  का मुÉय भाग ͩकसे कहा जाता है? उसका Èया 
उपयोग है? असɅबलȣ èĚÈचर कȧ åयाÉया करɅA 

b) GDI Èया है? डॉट नेट मɅ GDI+ एÜलȣकेशन का Èया 
उपयोग है? 

a) Draw architecture of .NET Framework and Explain 
various component of it in details. What is known 
as core part of .NET Framework? What is use of it? 
Explain Assembly structure. 

b) What is GDI? What is use of GDI+ application in 
.NET?  

(10+5) 
 
6. 

a) डेͧ लगेट Èया है? ͧसटेंÈस के बारे मɅ उदहारण के साथ 
ͧलखɅA मãटȣकाèट डेͧ लगेट के उदाहरण दɅ और उनकȧ 
सीमाएं ͧलखɅA 

b) सीटȣएस Èया है? डॉट नेट ĥेमवक[  मɅ सीटȣएस का Èया 
मह×व है?  

c) वेब सͪव[स Èया है? संरचना तैयार करɅ और XML वेब 
सͪव[स तथा उसके अंगɉ और Ĥोटोकॉãस जैसे UDDI, 

WSDL, Disco, आǑद के बारे मɅ सं¢ेप मɅ ͧलखɅA  

a) What is Delegate? Write syntax with example. Give 
example of Multicast delegate with limitation of it. 

b) What is CTS? What is significance of CTS in .NET 
Framework? 

c) What is Web service? Draw architecture and 
explain in brief about XML web service with its 
components and protocols like UDDI, WSDL, 
Disco, etc. 

(5+5+5) 
 
7. 

a) ऐरे और ऐरेͧलèट के बीच Èया अंतर है? ऐरेͧलèट से 
एͧलमɅट जोड़ने और ͧमटाने के ͧलए ͧसटेंÈस ͧलखɅA 

b) ADO.NET Èया है? यह ADO से ͧभÛन ͩकस Ĥकार 
है? ADO.NET के नेम èपेस मɅ शाͧमल ͩकये जाने 
वाले सभी ऑÞजेÈɪस के बारे मɅ ͧलखɅ| Ĥ×येक Ĥकार के 
ऑÞजेÈट के Ĥयोजन और डटेाबेस कनेिÈटͪवटȣ मɅ उनके 
मह×व कȧ åयाÉया करɅ| 

 
 

c) जब आपको बहुͪवध दèतावेजɉ से åयवहार करना हो तो 
ͪवडंोज आधाǐरत एÜलȣकेशन मɅ आपको ͩकस Ĥकार का 
एÜलȣकेशन फॉम[ चुनना चाǑहए? उपयुÈत èटेÜस और 
C# मɅ ͧसटेंÈस के साथ इस Ĥकार के उदाहरण 
काया[िÛवत करने के ͧलए èटेÜस कȧ åयाÉया करɅ   

a) What is difference between Array and ArrayList? 
Write syntax to add and delete element from 
ArrayList. 

b) What is ADO.NET? How it is differ from ADO? 
Write all Objects to be included in name space of 
ADO.NET. Explain purpose of each type of object 
and its significance in database connectivity.  

c) What type of application form in Windows base 
application you should select when you have to 
deal with multiple documents? Explain steps to 
implement such kind of example with proper steps 
and syntax in C#. 

(5+5+5) 
 
8.  

a) .NET ĥेमवक[  के िèĚंग Èलास मɅ उपलÞध सभी िèĚंग 

फंÈशनɉ के इàÜलȣमɅट का पता लगाने के ͧलए C# का Ĥयोग 

करत े हुए एक कंसोल एÜलȣकेशन ͧलखɅ| कमांड लाइन 

आगु[मɅɪस के माÚयम से एक इनपुट लɅ| ĤोĒाम के कॉमɅट मɅ 
Ĥ×येक फंÈशन कȧ स¢ंेप मɅ åयाÉया करɅ ͩक यह ͩकस 

Ĥयोजन के ͧलए Ĥयोग ͩकया जाता है| 
b) ͪवÏयुअल इनहेǐरटɅस कȧ अवधारणा कȧ åयाÉया करɅ | 

VB.NET का Ĥयोग करत े हुए ͪवडंोज फॉàस[ मɅ इनहेǐरटɅस 

तकनीकɉ को कैसे लागू करत ेहɇ? 

c) वेͧलडशेन कंĚोãस के नाम ͧलखɅ और èपçट करɅ ͩक 

ASP.NET एÜलȣकेशन मɅ यह ͩकस Ĥयोजन के ͧलए Ĥयोग 

ͩकये जात ेहɇ? 

a) Write a Console application using C# to find that 
implement all string functions available in String 
Class of .NET framework. Take an input through 
command line arguments. Explain each function in 
comment of program briefly for what purpose it’s 
used. 

b) Explain concept of Visual Inheritance. How to apply 
Inheritance techniques to Windows Forms using 
VB.NET? 

c) Enlist Validation controls and explains for what 
purpose it’s used in ASP.NET Application? 

(5+5+5) 
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9. 

a) डटेाबेस मɅ डटेा जोड़न,े पौÜयुलेट और अपडटे करने के ͧलए, 

डटेासेट Èलास का Ĥयोग दशा[त ेहुए एक कोड ͧलखɅA 

b) थीम Èया है? ͪवͧभÛन कंĚोãस को फॉमȶट करने के ͧलए 

िèकन फाइल सिृजत करɅ और ASP.NET वेबपेज मɅ थीम 

को लागू करने के ͧलए कोड दɅA 

c) ASP.NET के पेज लाइफ साइͩकल कȧ åयाÉया करɅA 

a) Write a code showing use of DataSet class, to 
connect, populate and update the data in 
database. 

b) What is Theme? Create skin file to format various 
controls and give code to apply theme in ASP.NET 
webpage. 

c) Explain Page Life Cycle of ASP.NET. 
(5+5+5) 
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